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1. Motywacja i zakres innowacji.

Innowacja ,,Edukacja przez szachy w szkole” wdrazana bedzie w naszej szkole przy
wspoOtpracy z Polskim Zwigzkiem Szachowym.

Podstawowym celem innowacji bedzie rozwijanie umiejetnosci gry w szachy, a przez to
zwiekszenie umiejetnosci matematycznych naszych ucznidow, szczegolnie w zakresie logiki,
orientacji przestrzennej, myslenia analitycznego czy tez rozwigzywania probleméw. Drugim
niemniej waznym celem begdzie ksztaltowanie cech osobowosci uczniow takich  jak:
odpowiedzialno$¢, koncentracja, intuicja.

Nasze wieloletnie do$wiadczenie w zakresie nauczania matematyki pokazuje nam, ze
uczniowie najwigksze trudnosci maja wlasnie z analitycznym i przestrzennym mysleniem.
Gra w szachy jest najlepszym sposobem by przez zabawe pokonywac te trudnosci, rozwijac
si¢ 1 doskonali¢.

Innowacja skierowana jest do uczniéw klas II i III szkoty podstawowej. Czas realizacji
obejmuje dwa lata szkolne 2017/2018 oraz 2018/2019 z mozliwoscig kontynuowania
w kolejnych latach.

Innowacja wdrazana bedzie podczas zaje¢ obowigzkowych w edukacji wczesnoszkolnej.

2. Opis innowacji

2.1. Wstep

Szachy sa dyscypling korelujaca humanistyczng fantazj¢ z umiej¢tnosciami
matematycznymi i ksztatceniem pozytywnych postaw spolecznych i emocjonalnych.

Gra w szachy ma bez watpienia wplyw na ogélny rozwdj intelektualny dzieci
1 mtodziezy. Uczy bowiem samodzielno$ci myslenia, a tym samym stymuluje kreatywno$¢
mtodych ludzi i motywuje do samodzielnej pracy. Rozwija i ¢wiczy wyobrazni¢ przestrzenng
dziecka bez ktérej niemozliwe sa: poprawna koordynacja ruchow, prawidlowe
funkcjonowanie w przestrzeni, okreslanie odlegto$ci migdzy przedmiotami, okreslanie stron
Swiata 1 kierunkoéw lewo — prawo itd. Jest jakby zywg lekcja geometrii, ktora w sposob czgsto
przez ucznia nieu$wiadamiany, pomoze mu na matematyce, fizyce, nawet technice
i geografii.

Gra w szachy ma rowniez ogromny wplyw na psychike oraz ksztalttowanie osobowosci
dzieci i mlodziezy. Dyscyplina ta rozwija przeciez takie cechy jak: opanowanie, koncentracja,
determinacja, cierpliwos¢, wytrwatos¢, odwaga. Uczy radzenia sobie ze stresem
1 zmeczeniem, skutecznego dziatania pod presja, nie poddawania si¢ nawet w najtrudniejsze;j
sytuacji. Ponadto gra w szachy uczy zdrowej rywalizacji, postepowania wedtug zasad fair
play i szacunku wobec przeciwnika. W szachach nie ma miejsca na brutalnos¢, wyzwiska
i wulgaryzmy, negatywne zachowania.

Dzieki grze w szachy dziecko nabywa odpornosci psychicznej, uczy si¢, w jaki sposob
najlepiej radzi¢ sobie ze stresem i tym samym tatwiej bedzie mu reagowac na sytuacje
stresowe w szkole, rodzinie, pracy.
Mtody szachista uczy si¢ takze nawigzywania i utrzymywania dobrych, przyjacielskich
kontaktéw z ludzmi, czgsto z calego Swiata. Jest to mozliwe poprzez technologi¢ IT 1 gry
online z przeciwnikami rozsianymi po calym $wiecie.

Warto  pamigta¢, ze oprocz tych  wszystkich walorow edukacyjnych
i wychowawczych, szachy sa rdwniez gra, rozrywka, swietng zabawg 1 moga sta¢ si¢ dla
naszych ucznidw pasja i sposobem na zycie.



Wszystkie te w/w walory gry w szachy ztozyly si¢ na opracowanie nastepujgcych
celow wprowadzanej innowacji.

2.2. Cele innowacji

1) ogdlne

- zwigkszenie kompetencji matematycznych,

- rozwijanie umiej¢tnosci intelektualnych - nauczenie logicznego myslenia,

- stworzenie grup dzieci wspotpracujacych z sobg i z trenerem,

- ksztaltowanie umiejetnosci panowania nad emocjami i samodyscypliny,

- rozwijanie ambicji ucznia poprzez wspétzawodnictwo w trakcie gry,

- wyrobienie nawyku przestrzegania etyki sportowej — zasady ,,fair play”,

- nauczenie samodzielnego podejmowania decyzji i przyjmowania odpowiedzialnosci za ich
podjecie.

2) szczegotowe

zapewnienie rozrywki pozalekcyjnej jaka jest gra w szachy,

nauczenie podstawowych zasad gry w szachy w takim stopniu, aby kazde z dzieci potrafito

rozegrac partie od poczatku do konca — aby umiato da¢ mata,

przygotowanie do udzialu w zawodach szachowych szczebla gminnego i wojewodzkiego,

nauczenie dzieci, w jaki sposob rozwigzywac zadania szachowe — bedzie miato to wptyw na

lepsze wyniki w nauce.

3. Metody i formy pracy

Glowna metoda bedzie ukierunkowanie ucznia na samodzielne myslenie, dzieki ktéremu
posiadzie on umiejetno$¢ szukania i zastosowania prawidlowych rozwigzan podczas
rozgrywek.

Ponadto:

A) Metoda oparta na praktycznej dzialalnoSci uczniow (uczniowie rozgrywajq partie
szachéw), szachy sg tu gra dydaktyczng i forma samodzielnego dochodzenia do wiedzy -
zwyciestwo i porazka w partii sa swego rodzaju nagroda i kara.

B) Poprzez stowo: thumaczenie zasad w formie pogadanek, wykladéw, jak i w formie
konkretnego wskazywania dobrych zagran i bledow w trakcie rozgrywki, pokazywanie
fragmentow partii silnych szachistow na szachownicy demonstracyjnej.

C) Metoda problemowa — uczniowie rozwigzuja roznego rodzaju zadania i lamigtowki

szachowe dostosowane do stopnia posiadanej przez uczniow wiedzy.



4. Organizacja zajec.

Zajgcia szachowe odbywac sie beda raz w tygodniu w ramach zaj¢¢ obowigzkowych klasach:

2a, 2b, 3a i 3b w wymiarze 1 godz. tygodniowo.

5. Narzedzia pracy.

Pomoce dydaktyczne:

- zestaw do gry w szachy

- tablica demonstracyjna

- tablica multimedialna

- podreczniki i karty pracy.

6. Tematyka zajeé

L.p. Tematyka zajec Liczba
godzin
1. |Poznajemy szachownice — z ilu sktada si¢ pol, oznaczenia szachownicy, uczymy sie 2
nazywac pola.
2. |Poznajemy bierki szachowe — czym r6znig si¢ pionki od figur, jak poruszaja si¢ i jak | 2
bija pionki, gra pionkami
3. |Poznajemy bierki szachowe — uczymy si¢ rusza¢ skoczkiem, ¢wiczenia zwigzane z 2
ruchem skoczka, gra pionkami i skoczkami
4. |Linie na szachownicy — uczymy nazywac si¢ linie pionowe (kolumny) i linie 1
poziome, czym sg diagonale?, geometria szachownicy
5. |Poznajemy bierki szachowe — uczymy rusza¢ si¢ goncem, ¢wiczenia zwigzane z 1
goncami, gra goncami i pionkami
6. |Poznajemy bierki szachowe — uczymy ruszac si¢ wiezg, ¢wiczenia zwigzane z 1
wiezami, gra wiezami 1 pionkami
7. |Poznajemy bierki szachowe — hetman — najsilniejsza figura, ¢wiczenia zwigzane z 1
hetmanem, gra hetmanem i pionkami
8. |Powtdrzenie wiadomosci z wszystkich figur — gra pionkami i figurami (bez kroli) 2
9. |Poznajemy bierki szachowe — krdl jako najwazniejsza figura, czym rézni si¢ krol od 1
innych figur, ¢wiczenia zwigzane z krolem
10. |Poznajemy wartos$ci figur 1 pionkdéw. Dlaczego hetman jest silniejszy od wiezy, za$ 1
wieza od skoczka?
10. | Co to jest szach? Sposoby obrony przed szachem? 1
11. |Gra praktyczna — rozgrywamy partie towarzyskie. 4
12. |Co to jest mat? Czym rozni si¢ szach od mata? 1
13. | Szachowe tamigléwki — znajdz figure, ktdra nie jest broniona, wskaz wszystkie 2

mozliwe ruchy figury itp.




14. |Rozwigzywanie zadan na mat w jednym posunigciu.

15. |Co to jest roszada? Jak wykonujemy roszade? Do czego stuzy roszada? Zasady
dotyczace przeprowadzania roszady. Cwiczenia zwigzane z roszada.

16. |Remis w partii szachowej. Rozne sposoby zremisowania partii. Kiedy nie mozemy 2
wygrac? Co to jest pat? Co to jest wieczny szach? Kiedy nastepuje pigciokrotne
powtorzenie pozycji?

17. |Co to jest mat szewskKi i jak si¢ przed nim obronic? 1

18. | Promocja pionka. Co si¢ stanie, gdy pionek dojdzie do ostatniej linii? Co to jest 1
,,staba promocja” i kiedy nam ona si¢ oplaca.

19. | Podstawowe zasady gry w debiucie: szybki rozwoj figur, walka o centrum, 2
zabezpieczenie krola.

20. |Matowanie dwiema wiezami. Jak zapedzié¢ kréla do rogu? Cwiczenia praktyczne. 2

21. |Sprawdzian z matowania dwiema wiezami. 1

22. \Matowanie hetmanem. Jak zapedzi¢ krola do rogu? Cwiczenia praktyczne. 2

23. |Sprawdzian z matowania hetmanem. 1

24. | Matowanie wieza. Jak zapedzié kréla do rogu? Cwiczenia praktyczne. 2

25. | Sprawdzian z matowania wiezg. 1

26. | Co to jest bicie w przelocie? Zasady dotyczace tego specjalnego posuniecia. 1

27. |Poznajemy zegar szachowy. Gra z zegarem. 2

28. |Rozgrywamy turniej szachowy o mistrzostwo grupy. Poznajemy zasady turniejowe. 6

29. |Poznajemy podstawowe motywy taktyczne — podwojny atak — rozwigzywanie 2
zadan.

30. |Poznajemy podstawowe motywy taktyczne — zwigzanie — rozwigzywanie zadan. 2

31. |Poznajemy podstawowe motywy taktyczne — podwojny szach — rozwigzywanie 2
zadan.

32. |Poznajemy podstawowe motywy taktyczne — atak z odstony — rozwigzywanie 2
zadan.

33. |Poznajemy podstawowe motywy taktyczne — rentgen — rozwigzywanie zadan. 2

34. |Poznajemy podstawowe motywy taktyczne — kontratak — rozwigzywanie zadan. 2

35. |Jak zapisujemy parti¢ szachowa. Gra z zapisem. 2

36. |Rozgrywamy symultane szachowa. 2

37. | Podstawowe koncowki pionkowe. 2

38. | Jak wygra¢ miniaturke? Typowe putapki debiutowe. 2

Laczna liczba godzin| 74




7. Ewaluacja

Ewaluacja czyli badanie efektow realizowanej innowacji polega¢ bedzie na obserwacji
ucznidOw na zajeciach, analizowaniu ich postepdw W grze oraz obserwacji ich umiejetnosci
myslenia podczas wykonywanych ruchdéw na szachownicy.

Druga forma ewaluacji bedzie wdrazanie ucznidow do udzialu w turniejach szachowych
i obserwacji ich umiejetnosci dydaktycznych oraz umiejgtnosci psychofizycznych takich jak:
opanowanie, koncentracja, determinacja, cierpliwos¢, wytrwatos¢, odwaga, radzenia sobie ze
stresem, dziatania pod presja, nie poddawania si¢ nawet w najtrudniejszej sytuacji.

Podsumowaniem ewaluacji bedzie ocena osiagnie¢ edukacyjnych uczniow na zajeciach
szachowych. Na zakonczenie kazdego roku nauki uczniowie otrzymaja Swiadectwo
szachowe, w ktérym zawarta bedzie informacja o uczestnictwie ucznia w zajeciach oraz
o stopniu opanowania materialu objetego programem zajeé.

8. Podsumowanie - spodziewane efekty dla uczniéw i szkoly

Wdrozenie innowacji przyczyni si¢ do uatrakcyjnienia oferty edukacyjnej naszej
szkoty. Nalezy nadmieni¢, ze jesteSmy pierwsza 1 jak dotad jedyna szkola
w gminie, ktéra wprowadza zajecia szachowe jako obowigzkowe zajecia edukacyjne
w edukacji wezesnoszkolnej. Ponadto opanowanie przez uczniéw umiejetnosci i kompetencji
opisanych we wstgpie niniejszego opracowania znacznie wplynie na poprawe wynikow
nauczania a przez to na podniesienie jako$ci pracy szkoty.

Realizacja innowacji to rowniez duza szansa dla ucznidw by poprzez zabawe rozwinaé
swoje umiejetnosci matematyczne w tym gtownie umiejetnosci logicznego i analitycznego
myslenia czy tez wyobrazni przestrzennej. Jest to réwniez okazja do pracy nad
ksztattowaniem  charakteru czyli: samodyscypliny, wytrwatosci, odpornosci na stres,
wlasciwej rywalizacji.

Korzysci ptyngce z nauczania gry w szachy na réznych etapach edukacyjnych sa
ogromne. Docenia to takze Unia Europejska. W wydanym 15.03.2012 Os$wiadczeniu
Pisemnym Parlamentu Europejskiego w sprawie wprowadzenia do systemow oswiaty w Unii
Europejskiej programu ,,Szachy w szkole” (0050/2011) czytamy miedzy innymi ,,szachy sa
gra dostepng dla dzieci z kazdej grupy spolecznej, moga przyczynia¢ si¢ do osiggnigcia
spojnosci  spolecznej 1 realizacji celow politycznych takich jak integracja spoleczna,
zwalczanie dyskryminacji, zmniejszenie wskaznika przestepczosci czy nawet walka z
roznymi rodzajami uzaleznien (...), bez wzgledu na wiek dziecka szachy moga poprawi¢ jego
koncentracjg, zwigkszy¢ cierpliwos¢ 1 wytrwatos¢, a takze rozwing¢ zmyst twoérczy, intuicje,
pamig¢ oraz umiejegtnosci analitycznego myslenia 1 podejmowania decyzji; majac na uwadze,
ze gra w szachy uczy tez determinacji, motywacji i sportowego zachowania...”.



